APPENDICE A

Specifiche, limitazioni e formati �di file di Visual Basic

In questa appendice vengono descritti i requisiti di sistema, le limitazioni relative �ai progetti Visual Basic, i tipi di file che è possibile includere nei progetti Visual Basic e i file del form (.frm) e di progetto (.vbp).

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1002 �

Nota   Molte limitazioni indicano un limite numerico ben preciso. È importante tuttavia ricordare che molte condizioni, quali la quantità di memoria e le risorse di sistema disponibili, potrebbero rappresentare un'ulteriore restrizione indipendentemente dal raggiungimento del limite specificato. 
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Requisiti di sistema per applicazioni �Visual Basic

� xe "applicazioni:requisiti di sistema per Visual Basic" �� xe "Visual Basic 5.0:requisiti di sistema" �� xe "Visual Basic 5.0:requisiti hardware" �� xe "requisiti software:esecuzione di Visual Basic" �� xe "requisiti di sistema:applicazioni Visual Basic"\\€PGAPPA.CSF-1003 �

I requisiti hardware e software per le applicazioni Visual Basic sono i seguenti:

Microsoft Windows NT 3.51 o versione successiva oppure Microsoft Windows 95 o versione successiva.

Microprocessore 80486 o superiore.

Risoluzione VGA o superiore supportata da Microsoft Windows.

8 MB di RAM per le applicazioni. La quantità richiesta può variare a seconda �delle librerie a collegamento dinamico, o DLL, incluse nell'applicazione.

16 MB di RAM per l'ambiente di programmazione Visual Basic.

�Limitazioni relative ai progetti

� xe "progetti:limiti in Visual Basic"\\€PGAPPA.CSF-1004 �

Un singolo progetto può contenere fino a 32.000 identificatori, tra cui form, controlli, moduli, variabili, costanti, routine, funzioni e oggetti. I nomi di variabili possono essere composti da un massimo di 255 caratteri, i nomi di form, controlli, moduli �e classi da un massimo di 40 caratteri. Non esiste alcun limite al numero di oggetti �per un progetto.

Limitazioni relative ai controlli

� xe "controlli:limiti in Visual Basic"\\€PGAPPA.CSF-1005 �

Ciascun controllo di tipo non grafico, ovvero tutti i controlli tranne linee, forme, immagini ed etichette, utilizza una finestra. Ciascuna finestra utilizza a sua volta risorse di sistema. Il numero massimo di finestre che è possibile utilizzare contemporaneamente risulta pertanto limitato e dipende dalle risorse di sistema disponibili e dal tipo di controlli utilizzati. 

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1006 �

Per limitare il consumo di risorse di sistema, è consigliabile creare o visualizzare �gli elementi grafici utilizzando i controlli forma, linea, etichetta e immagine anziché �i controlli casella immagine.

Numero massimo di controlli

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1007 �

Il numero massimo di controlli consentito in un singolo form dipende dal tipo di controlli utilizzati e dalle risorse di sistema disponibili. Esiste tuttavia un limite fisso di 254 nomi di controlli per form. Una matrice di controlli viene considerata un solo controllo, in quanto a tutti i controlli in essa contenuti è assegnato lo stesso nome. 

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1008 �

In tutte le versioni il limite degli indici di una matrice di controlli è compreso �tra 0 e 32.767.

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1009 �

Nel caso di controlli nidificati, ad esempio quando vengono inseriti alcuni controlli cornice all'interno di altre cornici, non è possibile nidificare più di sei livelli �di controlli.

Limitazioni relative a controlli specifici

� xe "colori:limiti delle proprietà in Visual Basic"\\€PGAPPA.CSF-1010 �

Nella tabella seguente sono elencate le limitazioni relative alle proprietà applicate �ad alcuni controlli specifici di Visual Basic.

Proprietà �Si applica a �Limitazione����List e ListCount�Controlli casella di riepilogo e casella combinata�Il numero massimo di voci è pari a 32 KB. �Il limite delle dimensioni di ciascuna voce �è pari a 1 KB (1.024 byte).��Text�Controllo casella di testo �Le dimensioni massime sono pari a 64 KB.���

Proprietà �Si applica a �Limitazione����Caption�Controllo etichetta�Le dimensioni massime sono pari a 1.024 byte. ���Controllo pulsante di comando, casella di controllo, cornice e pulsante di opzione�Le dimensioni massime sono pari a 255 caratteri. Le didascalie che superano questo limite risulteranno troncate. Le dimensioni massime per le didascalie di controlli aggiuntivi sono pari a 32 KB.���Controllo menu �Le dimensioni massime sono pari a 255 caratteri.��Tag�Tutti i controlli�Le dimensioni massime dipendono �dalla memoria disponibile.��Name�Tutti i controlli�Le dimensioni massime sono pari a 40 caratteri. ��

Nota   In Visual Basic, i nomi delle proprietà dei controlli non devono essere composti da più �di 30 caratteri. 



Limitazioni relative al codice

� xe "codice:limiti della lunghezza"\\€PGAPPA.CSF-1011 �

Il numero massimo di righe di codice che è possibile caricare in un form, una classe �o un modulo standard è pari a 65.534 righe. Una singola riga di codice può equivalere a un massimo di 1.023 byte. Il testo di una riga può essere preceduto da un massimo �di 256 spazi, mentre in una singola riga logica si possono includere fino a nove caratteri di continuazione riga ( _).

Routine, tipi e variabili

� xe "variabili:limite delle dimensioni del codice"\\€PGAPPA.CSF-1012 �

Non esiste alcun limite al numero di routine, tipi e variabili che è possibile inserire �in un modulo. Ciascuna routine può includere fino a 64 KB di codice. Se si supera questo limite, verrà generato un errore di compilazione che è possibile risolvere suddividendo le routine di grandi dimensioni in routine più piccole o spostando �le dichiarazioni a livello di modulo in altri moduli.

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1013 �

I nomi degli identificatori utilizzati nel codice, ovvero variabili, routine, costanti �e così via, vengono registrati in tabelle. Le dimensioni massime di ciascuna tabella sono pari a 64 KB.

Tabella di dichiarazioni DLL

� xe "progetti:limiti delle dimensioni" �� xe "tabelle:limiti delle dimensioni" �� xe "form:limiti delle dimensioni"\\€PGAPPA.CSF-1014 �

Ciascun form e ciascun modulo utilizza una tabella contenente una struttura �che descrive una voce della DLL. Ciascuna struttura utilizza circa 40 byte e può �avere dimensioni massime pari a 64 KB, corrispondenti a circa 1.500 dichiarazioni �per modulo.

�Tabella dei nomi del progetto

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1015 �

L'intera applicazione utilizza una singola tabella contenente tutti i nomi inclusi �nel progetto, ovvero:

Nomi di costanti

Nomi di variabili

Nomi di tipi definiti dall'utente

Nomi di modulo

Nomi delle dichiarazioni delle routine DLL



� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1016 �

Non esiste alcun limite alle dimensioni totali della tabella dei nomi del progetto. �Esiste invece un limite di 32 KB per voci univoche della tabella in cui la distinzione tra maiuscole e minuscole è rilevante. Se si raggiunge questo limite, sarà possibile riutilizzare gli identificatori privati in altri moduli.

Tabella di importazione

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1017 �

Con ciascun riferimento agli identificatori inclusi in altri moduli viene creata una voce nella tabella di importazione. Le dimensioni di ciascuna voce devono essere comprese tra un minimo di 24 byte e un massimo di 64 KB, equivalenti a circa 2.000 riferimenti per modulo.

Tabella delle voci di moduli

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1018 �

Questa tabella accetta fino a 125 byte per modulo, con un limite massimo di 64 KB, equivalenti a 400 moduli per progetto.

Limitazioni relative ai dati

� xe "progetti:limiti delle dimensioni" �� xe "tabelle:limiti delle dimensioni" �� xe "form:limiti delle dimensioni"\\€PGAPPA.CSF-1019 �

Le limitazioni descritte di seguito sono relative alle variabili del linguaggio �Visual Basic.

Dati di moduli di form, standard e di classe

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1020 �

Ciascun modulo di form, standard e di classe ha un proprio segmento di dati che �può avere dimensioni massime pari a 64 KB. Il segmento contiene i seguenti dati:

Variabili locali dichiarate con Static.

Variabili a livello di modulo diverse da matrici e da stringhe di lunghezza variabile.

4 byte per ciascuna matrice a livello di modulo e stringhe a lunghezza variabile.

�

Routine, tipi e variabili

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1021 �

Quando in una routine o in un modulo viene superato il limite massimo di 64 KB �di codice, viene generato un errore di compilazione. Per risolvere questo errore, �è possibile suddividere le routine di grandi dimensioni in routine più piccole �o spostare le dichiarazioni a livello di modulo in altri moduli.

Tipi definiti dall'utente

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1022 �

Le variabili dei tipi definiti dall'utente non devono essere superiori ai 64 KB. �La somma delle stringhe di lunghezza variabile in un tipo definito dall'utente, �tuttavia, può superare questo limite. Ciascuna stringa occupa infatti solo 4 byte in un tipo definito dall'utente, in quanto l'effettivo contenuto viene registrato separatamente. I tipi definiti dall'utente possono essere definiti in rapporto ai tipi definiti da altri utenti. La somma totale dei tipi non deve essere tuttavia superiore a 64 KB.

Spazio dello stack

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1023 �

Gli argomenti e le variabili locali nelle routine occupano spazio dello stack in fase �di esecuzione. Le variabili statiche e a livello di modulo invece non occupano alcuno spazio dello stack in quanto sono assegnate al segmento di dati di form o moduli. �Lo spazio dello stack viene utilizzato anche durante l'esecuzione di routine DLL.

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1024 �

Parte dello spazio dello stack viene inoltre utilizzato da Visual Basic stesso, ad esempio per la registrazione di valori intermedi durante la valutazione di espressioni. 

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1025 �

Ulteriori informazioni   Per suggerimenti su come risparmiare spazio dello stack, �vedere il capitolo 15 "Progettazione in funzione di prestazioni e compatibilità".



Limitazioni relative alle risorse di sistema

� xe "risorse di sistema:limiti in Microsoft Windows" �� xe "Microsoft Windows:limite delle risorse di sistema"\\€PGAPPA.CSF-1026 �

Alcune limitazioni relative a Visual Basic e alle applicazioni Visual Basic dipendono da Microsoft Windows e possono variare a seconda della versione installata.

Risorse di Windows

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1027 �

Ciascuna finestra aperta utilizza parte delle risorse di sistema, ovvero delle aree �di dati utilizzate da Microsoft Windows. Se si esauriscono le risorse di sistema, �verrà generato un errore di run-time. È possibile controllare la percentuale di risorse disponibile scegliendo Informazioni su dal menu ? di Program Manager o di File Manager in Windows NT 3.51 oppure scegliendo Informazioni su dal menu ? di Gestione risorse in Windows 95 e Windows NT 4.0. È inoltre possibile utilizzare �la funzione GetFreeSystemResources dell'API di Windows per richiedere le risorse �di sistema, uscire dalle applicazioni in esecuzione e chiudere finestre aperte, �quali i form, la finestra del codice e le finestre di altre applicazioni.

�Formati di file dei progetti

� xe "progetti:formati di file"\\€PGAPPA.CSF-1028 �

In Microsoft Visual Basic vengono utilizzati e creati un certo numero di file �in fase sia di progettazione che di esecuzione. I file specifici richiesti da un progetto �o da un'applicazione dipendono dall'area di validità e dal funzionamento del progetto o dell'applicazione.

Estensioni dei file di progetto

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1029 �

Durante la creazione e la compilazione di un progetto in Visual Basic viene creato �un certo numero di file che è possibile suddividere in file della fase di progettazione, file di sviluppo vari e file della fase di esecuzione. 

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1030 �

I file della fase di progettazione sono gli elementi di base di un progetto, ad esempio �i moduli Basic (.bas) e i moduli di form (.frm). 

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1031 �

Vengono inoltre creati file vari durante l'esecuzione di processi e funzioni dell'ambiente di sviluppo di Visual Basic, ad esempio i file delle dipendenze dell'Installazione guidata (.dep).

File della fase di progettazione e altri file

� xe "applicazioni:tipi di file modulo" �� xe "nomi di file:tipi di file modulo"\\€PGAPPA.CSF-1032 �

Nella tabella seguente sono elencati i file della fase di progettazione e altri file creati durante lo sviluppo di un'applicazione:

Estensione�Descrizione����.bas�Modulo Basic��.cls�Modulo di classe��.ctl�File dei controlli utente��.ctx�File binario dei controlli utente��.dca�Cache della finestra di progettazione attiva��.dep�File delle dipendenze dell'Installazione guidata��.dob�File form del documento ActiveX��.dox�File form binario del documento ActiveX��.dsr�File della finestra di progettazione attiva��.dsx�File binario della finestra di progettazione attiva��.frm�File di form��.frx�File di form binario��.log�File registro per errori di caricamento��.oca�FIle cache del controllo TypeLib��.pag�File della pagina delle proprietà��.pgx�File binario della pagina delle proprietà��.res�File di risorse��.swt�File modello dell'Installazione guidata di Visual Basic���

Estensione�Descrizione����.tlb�File TypeLib di automazione remota��.vbg�File di gruppo di progetti Visual Basic��.vbl�File di licenza dei controlli��.vbp�File di progetto Visual Basic ��.vbr�File di registrazione di automazione remota��.vbw�File dell'area di lavoro del progetto Visual Basic ��.vbz�FIle di avvio delle creazioni guidate��

File della fase di esecuzione

� xe "nomi di file:tipi di file di run-time"\\€PGAPPA.CSF-1033 �

Quando si compila l'applicazione, tutti i file della fase di progettazione necessari sono inclusi nei file eseguibili della fase di esecuzione. Nella tabella seguente sono elencati i file della fase di esecuzione.

Estensione�Descrizione����.dll�Componente ActiveX in-process��.exe�File eseguibile o componente ActiveX��.ocx�Controllo ActiveX��.vbb�File di bootstrap di documenti ActiveX��.vbd�File di stato di documenti ActiveX��

Strutture di form

� xe "file:strutture di form" �� xe "form:tipi di file"\\€PGAPPA.CSF-1034 �

Molti file di un progetto Visual Basic sono in formato binario e possono essere letti solo da processi e funzioni specifici di Visual Basic o dell'applicazione. I file di form (.frm) e di progetto (.vbp) vengono invece salvati come testo ASCII e possono pertanto essere letti in qualsiasi visualizzatore di testo, quale ad esempio �l'applicazione Blocco note.

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1035 �

Nelle sezioni successive vengono descritti i file della fase di progettazione �e di esecuzione dei progetti Visual Basic e il formato dei file di form (.frm) �e di progetto (.vbp).

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1036 �

I file di form Visual Basic vengono creati e salvati in formato ASCII. La struttura �di un form è composta dai seguenti elementi:

Il numero di versione del formato di file.

Un blocco di testo contenente la descrizione del form.

Un insieme di attributi del form.

Il codice Basic per il form.



�

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1037 �

La descrizione del form contiene le impostazioni delle proprietà. I blocchi di testo �che definiscono le proprietà dei controlli del form sono nidificati all'interno del form stesso. Le proprietà dei controlli che si trovano all'interno di altri controlli sono nidificate nel testo del contenitore. Nella figura A.1 viene illustrata la struttura �della descrizione del form.

Figura A.1   La struttura della descrizione del form

� INCLUDEPICTURE "\\\\PLUTONE\\PROD2\\clienti\\ms_dub\\vb5\\VB5ART\\pg_art\\ita\\eps\\avpaa001.eps" \* MERGEFORMAT ���

Stampa delle descrizioni dei form

� xe "form:stampa della descrizione dei form" �� xe "stampa:descrizione dei form"\\€PGAPPA.CSF-1038 �

È possibile stampare la descrizione del form senza salvare il form stesso.

Û	Per stampare la descrizione del form

Scegliere Stampa dal menu File.

Selezionare la casella di controllo Testo form, quindi scegliere OK per stampare �la descrizione del form.



Numero di versione

� xe "form:importanza del numero di versione" �� xe "applicazioni:numeri di versione nei form" �� xe "Visual Basic 5.0:numero di versione"\\€PGAPPA.CSF-1039 �

Il numero di versione dei form creati in Visual Basic 5.0 per Windows è 5.00. �Se il numero di versione viene omesso dal form, verrà generato un errore. �Quando si carica un'applicazione Visual Basic con numero di versione inferiore �a 5.00, verrà visualizzata una finestra di messaggio in cui si informa che il file �verrà salvato nel formato più recente.

�

Descrizione del form

� xe "form:descrizione"\\€PGAPPA.CSF-1040 �

La descrizione del form inizia con un'istruzione Begin e termina con un'istruzione End. La sintassi dell'istruzione Begin è la seguente:

Begin VB.{Form|MDIForm} nomeform



� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1041 �

L'istruzione End stabilisce il punto in cui termina la descrizione del form e inizia il gruppo degli attributi del form. Se manca questa istruzione, gli attributi vengono letti come fossero controlli e proprietà del form e verranno pertanto generati degli errori.

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1042 �

Tra le istruzioni Begin Form e End sono incluse le proprietà del form stesso, seguite dalla descrizione di ciascun controllo del form. Nella figura A.2 viene illustrata �in dettaglio la struttura nidificata della descrizione del form.

Figura A.2   La struttura nidificata della descrizione del form

� INCLUDEPICTURE "\\\\PLUTONE\\PROD2\\clienti\\ms_dub\\vb5\\VB5ART\\pg_art\\ita\\eps\\avpaa002.eps" \* MERGEFORMAT ���

�

Blocchi di controlli

� xe "controlli:struttura a blocchi" �� xe "form:blocchi di controllo"\\€PGAPPA.CSF-1043 �

Un blocco del controllo è il testo nella descrizione del form che definisce le proprietà di un singolo controllo. In modo analogo alla descrizione del form, un blocco �del controllo inizia con un'istruzione Begin e termina con un'istruzione End. �La sintassi dell'istruzione Begin di un blocco del controllo è la seguente:

Begin classecontrollo.tipocontrollo nomecontrollo



� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1044 �

Le proprietà del controllo sono incluse tra l'istruzione Begin e l'istruzione End.

Ordine dei blocchi di controlli

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1045 �

L'ordine dei blocchi di controlli determina l'ordine z, ovvero un ordinamento relativo che determina la sovrapposizione dei controlli nel form. Il primo controllo nella descrizione del form determina l'ultimo elemento dell'ordine z. I controlli indicati successivamente nella descrizione del form si trovano su un livello superiore dell'ordine z e risultano quindi sovrapposti ai controlli di livello inferiore nell'ordine z.

Blocchi di controlli incorporati

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1046 �

Alcuni controlli possono essere contenuti in altri controlli. In questo caso, i relativi blocchi di controlli sono incorporati nel blocco del controllo del contenitore. �È possibile incorporare blocchi di controlli in:

Cornici

Caselle immagine

Menu

Controlli aggiuntivi, in base alla funzione



� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1047 �

I controlli incorporati vengono in genere utilizzati per inserire pulsanti di opzione �in una cornice. Prima di aggiungere controlli in un contenitore, è necessario fornire tutte le informazioni necessarie. Di conseguenza, le proprietà di un controllo devono precedere i blocchi dei controlli incorporati. Le proprietà all'interno di un blocco �del controllo che segue i blocchi dei controlli incorporati vengono ignorate.

Controlli menu

� xe "controlli:menu, definizione"\\€PGAPPA.CSF-1048 �

I controlli menu devono essere indicati tutti insieme alla fine della descrizione del form, immediatamente prima dell'inizio della sezione Attributi. Dopo l'individuazione di un controllo menu durante il caricamento di un form ASCII, è prevista la presenza di tutti i controlli menu. Se dopo uno o più controlli menu viene individuato un controllo di tipo diverso, viene presunto che nel form non ci siano altri controlli menu e gli altri controlli menu individuati durante il caricamento del form vengono ignorati.

�

Tasti di scelta rapida

� xe "tasti di scelta rapida:definizione"\\€PGAPPA.CSF-1049 �

I tasti di scelta rapida sono tasti utilizzati per attivare un controllo menu. Per la definizione delle combinazioni, il form ASCII utilizza la stessa sintassi dell'istruzione SendKeys, ovvero "+" = MAIUSC, "^" = CTRL e "{Fn}" = tasto funzione, dove n �è il numero del tasto. I caratteri alfanumerici rappresentano la lettera corrispondente. �La sintassi dei tasti di scelta rapida è la seguente:

Shortcut = ^{F4}		' <CTRL><F4>



Nota   Non è possibile assegnare tasti di scelta rapida ai menu di livello superiore.



� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1050 �

Ulteriori informazioni   Vedere "Istruzione SendKeys" in Riferimento al linguaggio nella Documentazione in linea.



Commenti nella descrizione del form

� xe "form:commenti"\\€PGAPPA.CSF-1051 �

Nella descrizione dei form è possibile aggiungere commenti facendoli precedere �da un apostrofo ('). 



Attenzione   I commenti e la formattazione della descrizione del form non vengono conservati quando si salva il form in Visual Basic. I commenti e i rientri nel codice della sezione del form vengono invece conservati.



Proprietà della descrizione dei form

� xe "form:proprietà descrittive" �� xe "proprietà:descrittive dei form"\\€PGAPPA.CSF-1052 �

Quando si salva un form in Visual Basic, le proprietà vengono disposte secondo un ordine predefinito. Al momento della creazione del form è tuttavia possibile elencare le proprietà nell'ordine desiderato.

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1053 �

Per le proprietà non inserite nell'elenco verrà impostato il valore predefinito durante il caricamento. Al momento del salvataggio del form, verranno incluse solo le proprietà non impostate sul valore predefinito. Ciascun controllo determina se devono essere salvate tutte le proprietà o solo quelle con valori diversi dall'impostazione predefinita.

Sintassi

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1054 �

La sintassi per la definizione delle proprietà nella descrizione del form è la seguente:

proprietà = valore



� xe "proprietà:sintassi per la definizione nella descrizione dei form"\\€PGAPPA.CSF-1055 �

I valori della proprietà Text devono essere indicati tra virgolette doppie. Il valore �delle proprietà di tipo booleano è - 1 per True e 0 per False. I valori diversi da - 1 o 0 vengono interpretati come True. Per le proprietà per cui esiste un elenco di valori verranno indicati il valore numerico e la relativa descrizione come commento. �La proprietà BorderStyle, ad esempio, viene indicata nel modo seguente:

BorderStyle = 0			' Nessuno stile di bordo



�

Valori delle proprietà di tipo binario

� xe "proprietà:valori binari"\\€PGAPPA.CSF-1056 �

I valori delle proprietà di alcuni controlli sono dati di tipo binario, come ad esempio �i valori della proprietà Picture dei controlli casella immagine e immagine o i valori di alcune proprietà di controlli aggiuntivi. Tutti i dati binari di un form vengono salvati in un file di dati binari distinto dal form.

� xe "file .frx"\\€PGAPPA.CSF-1057 �

Il file di dati binari viene salvato nella stessa directory con lo stesso nome del form, ma con estensione .frx. Tale file viene letto al momento del caricamento del form e deve pertanto essere disponibile. Se si condividono form con altri form che utilizzano un file di dati binari, devono essere disponibili sia il file di dati binari (.frx) che il form (.frm).

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1058 �

Le proprietà con valori binari vengono indicate nel form come riferimento ad un offset di byte nel file di dati binari. In un form, il valore della proprietà Picture, ad esempio, viene indicata nel modo seguente:

Begin VB.Image imgDemo

	Picture = "Mioform.frx":02EB

End



� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1059 �

Quanto specificato per la proprietà indica che i dati binari che definiscono la proprietà Picture di questo controllo iniziano al byte 2EB (esa) nel file Mioform.frx. 

Proprietà Icon

� xe "icone:impostazioni della proprietà Icon"\\€PGAPPA.CSF-1060 �

Il valore della proprietà Icon in un form dipende dall'icona utilizzata. Nella tabella seguente sono elencati i possibili valori della proprietà Icon e la corrispondente indicazione nel form.

Impostazione della proprietà Icon�Contenuto del form ASCII����L'icona predefinita�Nessun riferimento alla proprietà Icon��(nessuna)�Icon = 0��Un'icona diversa da quella predefinita�Riferimento all'offset di byte del file di dati binari. Ad esempio:

Icon = "Mioform.frx":0000��

Proprietà TabIndex

� xe "controlli:ordine di tabulazione predefinito" �� xe "ordine di tabulazione:ordine predefinito"\\€PGAPPA.CSF-1061 �

Se non si specifica la proprietà TabIndex, il controllo viene assegnato alla posizione che risulta più vicina nell'ordine di tabulazione dopo che tutti i controlli sono stati caricati.

�

Unità di misura

� xe "form:unità di misura" �� xe "twip" �� xe "unità di misura:twip"\\€PGAPPA.CSF-1062 �

Le dimensioni dei controlli, le coordinate x e y e i valori di alcune proprietà che utilizzano unità di misura vengono espressi in twip. Se un controllo utilizza una modalità di scala diversa dai twip, i valori twip nel form ASCII vengono convertiti nell'unità di misura specificata dalla proprietà ScaleMode del controllo al momento del caricamento del form.

Valore dei colori

� xe "valori RGB:descrizioni dei form" �� xe "form:esempio di form ASCII" �� xe "colori:intervallo di colori RGB nella descrizione dei form"\\€PGAPPA.CSF-1063 �

I valori dei colori sono espressi come valori RGB. La proprietà ForeColor, �ad esempio, viene indicata nel modo seguente:

ForeColor = &H00FF0000&



� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1064 �

È inoltre possibile utilizzare valori QBColor che vengono convertiti in valori RGB �al momento del caricamento del form. Per i form ASCII con valori QBColor �è necessario utilizzare la sintassi seguente:

ForeColor = QBColor(coloreqb)



� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1065 �

dove coloreqb è un valore compreso tra 0 e 15.

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1066 �

L'argomento coloreqb corrisponde ai valori dei colori utilizzati dalle istruzioni grafiche in altre versioni di Basic, quali ad esempio Visual Basic per MS-DOS, Microsoft QuickBasic e Microsoft Basic Professional Development System.

Oggetti di proprietà

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1067 �

Alcuni oggetti di proprietà, quali ad esempio l'oggetto Font, appaiono come un blocco distinto in cui sono indicate tutte le impostazioni delle varie proprietà dell'oggetto. Questi blocchi sono compresi tra le istruzioni Begin Property e End Property �nel modo seguente:

BeginProperty nomeproprietà

	proprietà1 = valore1

	proprietà2 = valore2

	.

	.

	.

EndProperty



Codice Basic

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1068 �

Il codice Basic si trova immediatamente dopo la sezione Attributi che segue l'ultima istruzione End nella descrizione del form. Vengono indicate innanzitutto le istruzioni nella sezione Dichiarazioni del form, quindi le routine di eventi e infine le routine generali e le funzioni.

�Form ASCII di esempio

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1069 �

Nella figura A.3 viene illustrato il form Blanker.frm incluso nell'applicazione �di esempio Screen Saver.

Figura A.3   Un form dell'applicazione di esempio Blanker.vbp

� INCLUDEPICTURE "\\\\PLUTONE\\PROD2\\clienti\\ms_dub\\vb5\\VB5ART\\pg_art\\ita\\eps\\avpaa003.eps" \* MERGEFORMAT ���

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1070 �

Di seguito viene riportata parte del codice del form Screen Saver salvato �in Visual Basic. Le parti omesse sono indicate da tre punti in verticale.

VERSION 5.00

Begin VB.Form DemoForm

	BackColor = &H00000000&

	Caption = "Dimostrazione Screen Saver"

	ClientHeight = 960

	ClientLeft = 1965

	ClientTop = 1965

	ClientWidth = 7470

	ForeColor = &H00000000&

	Begin Property Font

		name = "MS Sans Serif"

		charset = 0

		.

		.

		.

	End Property

	Height = 5115

	Icon = "Blanker.frx":0018

	Left = 900

	LinkMode = 1					' Origine

	LinkTopic = "Form1"

	ScaleHeight = 4425

	ScaleWidth = 7470

	Top = 1335

	Width = 7590

	Begin VB.Timer Timer1

		Interval = 1

		Left = 6960

		Top = 120

	End

�

	Begin VB.CommandButton cmdStartStop 

		BackColor = &H00000000&

		Caption = "Avvia dimostrazione"

		Default = -1

		Height = 390

		Left = 240

		TabIndex = 0

		Top = 120

		Width = 1830

	End

	Begin VB.PictureBox picBall 

		AutoSize = -1					' True

		BackColor = &H00000000&

		BorderStyle = 0				' Nessuno

		ForeColor = &H00FFFFFF&

		Height = 465

		Left = 1800

		Picture = "Blanker.frx":0788

		ScaleHeight = 465

		ScaleWidth = 465

		TabIndex = 1

		Top = 720

		Visible = 0						' False

		Width = 465

	End

	.

	.

	.

	Begin VB.Menu mnuOption 

		Caption = "&Opzioni"

		Begin VB.Menu mnuLineCtlDemo 

			Caption = "&Linea saltellante"

			Checked = -1				' True

		End

		Begin VB.Menu mnuCtlMoveDemo 

			Caption = "&Rimbalza"

		End

		.

		.

		.

		Begin VB.Menu mnuExit 

			Caption = "&Esci"

		End

	End

End

�

.

.

.

Attribute VB_Name = "DemoForm"

Attribute VB_Creatable = False

Attribute VB_Exposed = False

Dim Shared FrameNum

Dim Shared XPos

Dim Shared YPos

Dim Shared DoFlag

Dim Shared Motion

.

.

.

Sub CircleDemo ()

	Dim Radius

	R = 255 * Rnd

	G = 255 * Rnd

	B = 255 * Rnd

	

	XPos = ScaleWidth / 2

	YPos = ScaleHeight / 2

	Radius = ((YPos * 0.9) + 1) * Rnd

	Circle (XPos, YPos), Radius, RGB (R, G, B)

End Sub

.

.

.

Private Sub Timer1_Timer ()

.

.

.

End Sub



Errori di caricamento dei file

� xe "form:file registro degli errori" �� xe "form:errori di caricamento dei file"\\€PGAPPA.CSF-1071 �

Un form, prima di essere caricato in memoria, viene convertito in file binario. �Quando si salvano le modifiche apportate al form, il file viene salvato di nuovo �in formato ASCII.

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1072 �

Gli eventuali errori individuati durante il caricamento di un form vengono riportati �in un file registro, nel quale vengono via via aggiunti i messaggi di errore visualizzati in corrispondenza di errori nel form. Al termine del caricamento del form, verrà visualizzato un messaggio in cui si informa che è stato creato un file registro �degli errori.

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1073 �

Il nome del file registro corrisponde al nome del file del form, ma con estensione �.log. Se, ad esempio, viene generato un errore durante il caricamento di Mioform.frm, verrà creato un file registro chiamato Mioform.log. Se successivamente si carica di nuovo Mioform.frm e vengono ancora generati errori di caricamento, il file registro verrà sostituito da un nuovo file registro Mioform.log.

�Messaggi di errore di caricamento del form

� xe "form:descrizione dei messaggi di errore dei form" �� xe "messaggi di errore:visualizzazione degli errori nelle descrizioni dei form"\\€PGAPPA.CSF-1074 �

Un file registro degli errori può contenere i messaggi di errore riportati di seguito. Questi messaggi indicano solo problemi collegati al caricamento della descrizione �del form, non problemi relativi a routine di eventi, routine generali o altre parti �del codice Basic.

Impossibile caricare il menu nomemenu.

Questo messaggio appare quando viene individuato un controllo menu il cui menu di livello superiore è stato definito come separatore di menu. I controlli menu di livello superiore rispetto �ai controlli in un sottomenu non possono essere separatori di menu. Il controllo menu non verrà caricato.

Questo messaggio appare inoltre quando viene individuato un controllo menu il cui menu superiore ha la proprietà Checked impostata su True. I controlli menu di livello superiore rispetto ai controlli �in un sottomenu non possono essere attivati. Il controllo menu non verrà caricato.

Impossibile impostare la proprietà Checked per il menu nomemenu.

Questo messaggio appare quando viene individuato un controllo menu di livello superiore con la proprietà Checked impostata su True. Per i menu di livello superiore non è prevista la visualizzazione del segno di spunta. Il controllo menu verrà caricato con la proprietà Checked non impostata.

Impossibile impostare la proprietà Shortcut per il menu nomemenu.

Questo messaggio appare quando viene individuato un controllo menu di livello superiore a cui è stato assegnato un tasto di scelta rapida. Non è infatti possibile assegnare un tasto di scelta rapida a menu di livello superiore. Il controllo menu verrà caricato con la proprietà Shortcut non impostata.

La classe nomeclasse del controllo nomecontrollo non è una classe di controllo caricata.

Questo messaggio appare quando il nome di una classe non viene riconosciuto.

Impossibile caricare il controllo nomecontrollo.

Questo messaggio appare quando viene individuato un tipo di controllo sconosciuto nella descrizione del form. Tale controllo verrà rappresentato con una casella immagine a cui vengono assegnate le proprietà valide dalla descrizione del controllo sconosciuto. In genere, la visualizzazione di questo messaggio è associata a una serie di errori di non validità delle proprietà.

Il controllo nomecontrollo ha una stringa tra virgolette nel punto in cui dovrebbe esserci il nome �della proprietà.

Questo messaggio appare quando viene individuato del testo tra virgolette doppie anziché il nome �di una proprietà. I nomi di proprietà non devono essere inseriti tra virgolette doppie. Ad esempio:

"Caption" = "Avvia dimostrazione"



In questo caso, il nome della proprietà Caption non avrebbe dovuto essere racchiuso tra virgolette doppie. Le righe nella descrizione del form che hanno generato questo errore verranno ignorate.

Il nome del controllo nomecontrollo non è valido.

Questo messaggio appare quando il nome di un controllo non è una stringa valida in Visual Basic. �Il controllo non verrà caricato.

�

Nome del controllo troppo lungo. Abbreviato in nomecontrollo.

Questo messaggio appare quando viene individuato un nome di controllo composto da più �di 40 caratteri. Il controllo verrà caricato, ma il nome risulterà abbreviato.

Impossibile trovare una proprietà Index e il controllo nomecontrollo esiste già. Impossibile creare �il controllo.

Questo messaggio appare quando viene individuato un controllo senza indice e con lo stesso �nome del controllo caricato precedentemente. Il controllo non verrà caricato.

Impossibile caricare il form nomeform.

Questo messaggio appare quando si verifica una fine di file imprevista o quando manca �la prima istruzione Begin.

Il nome nomeform del form o del form MDI non è valido. Impossibile caricare il form.

Questo messaggio appare quando il nome di un form non è una stringa valida in Visual Basic. �Il form non verrà caricato.

Le stringhe valide devono iniziare con una lettera, includere solo lettere, numeri e caratteri �di sottolineatura ed essere composte da un massimo di 40 caratteri.

La proprietà nomeproprietà in nomecontrollo non è valida.

Questo messaggio appare quando il nome di una proprietà è composto da più di 30 caratteri �oppure non è una stringa valida in Visual Basic. La proprietà non verrà impostata.

Impossibile caricare la proprietà nomeproprietà in nomecontrollo.

Questo messaggio appare quando viene individuata una proprietà sconosciuta. �Durante il caricamento del form la proprietà verrà ignorata.

Impossibile impostare la proprietà nomeproprietà in nomecontrollo.

Questo messaggio appare quando non è possibile impostare la proprietà del controllo �specificato come indicato nella descrizione del form.

Valore non valido nella proprietà nomeproprietà in nomecontrollo.

Questo messaggio appare quando viene individuato un valore non valido per la proprietà, �che verrà quindi sostituito con il valore predefinito.

La proprietà nomeproprietà nel controllo nomecontrollo ha un riferimento di file non valido.

Questo messaggio appare quando non è possibile utilizzare il riferimento di un nome di file. �Ciò si verifica se nella directory specificata non viene trovato il file a cui si fa riferimento, �in genere un file di dati binari del form.

La proprietà nomeproprietà nel controllo nomecontrollo ha un indice di proprietà non valido.

Questo messaggio appare quando viene individuato un nome di proprietà con un indice �di proprietà maggiore di 255. Ad esempio:

Prop300 = 5436



Le righe nella descrizione del form che hanno generato questo errore verranno ignorate.

�

Valore non valido nella proprietà nomeproprietà in nomecontrollo.

Questo messaggio appare quando viene individuata una proprietà con un valore non corretto �per il controllo. Ad esempio:

Top = Cahr(22)		' È richiesto Char(22).



Verrà impostato il valore predefinito della proprietà.

La proprietà nomeproprietà in nomecontrollo deve essere una stringa tra virgolette.

Questo messaggio appare quando viene individuato un valore di proprietà non racchiuso �tra virgolette. Ad esempio:

Caption = Avvia dimostrazione



Le righe nella descrizione del form che hanno generato questo errore verranno ignorate.

Errore di sintassi: per la proprietà nomeproprietà in nomecontrollo manca un '='.

Questo messaggio appare quando vengono individuati un nome e un valore non separati �dal segno di uguale. Ad esempio:

Text		"Avvia dimostrazione"



La proprietà non verrà caricata.

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1075 �

Ulteriori informazioni   Per informazioni sugli errori individuati durante il caricamento di un form, scegliere il pulsante ? nella finestra di dialogo dell'errore o premere F1.



Formato dei file di progetto (.vbp) 

� xe "file .vbp" �� xe "progetti:formati dei file di progetto" �� xe "file:formati dei file di progetto" �� xe "file di progetto:formati"\\€PGAPPA.CSF-1076 �

In Visual Basic i file di progetto (.vbp) vengono sempre salvati in formato ASCII �e contengono le voci relative alle impostazioni del progetto, ovvero i form e i moduli del progetto, i riferimenti, le opzioni selezionate per la gestione della compilazione �e così via. 

� xe "aa"\\€PGAPPA.CSF-1077 �

Di seguito viene riportato un esempio di file .vbp. Questo progetto comprende moduli salvati con i nomi di file e di classe indicati nella tabella seguente.

Tipo di modulo�Nome di classe�Nome di file����Form MDI�AForm�A_Form.frm��Form�BForm�B_Form.frm��Modulo standard �CModule�C_Module.bas��Modulo di classe�DClass�D_Class.cls��

�Type=Exe

Form=B_Form.frm

Reference=*\G{00020430-0000-0000-C000-000000000046}#2.0#0#..\..\..\WINDOWS\SYSTEM\STDOLE2.TLB#OLE Automation

Form=A_Form.frm

Module=CModule; C_Module.bas

Class=DClass; D_Class.cls

Startup="BForm"

Command32=""

Name="Project1"

HelpContextID="0"

CompatibleMode="0"

MajorVer=1

MinorVer=0

RevisionVer=0

AutoIncrementVer=0

ServerSupportFiles=0

VersionCompanyName="Microsoft"

CompilationType=0

OptimizationType=0

FavorPentiumPro(tm)=0

CodeViewDebugInfo=0

NoAliasing=0

BoundsCheck=0

OverflowCheck=0

FlPointCheck=0

FDIVCheck=0

UnroundedFP=0

StartMode=0

Unattended=0

ThreadPerObject=0

MaxNumberOfThreads=1



Le voci vengono aggiunte al file .vbp quando al progetto vengono aggiunti form, moduli, componenti e così via, nonché quando vengono impostate le opzioni �per il progetto. Numerose opzioni vengono impostate utilizzando la finestra �di dialogo Proprietà progetto.

Ulteriori informazioni   Premere F1 per visualizzare informazioni relative alle opzioni selezionate nella finestra di dialogo Proprietà progetto.



�



Appendice A   Specifiche, limitazioni e formati di file di Visual Basic
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� PRINT \p page "

/ndf{1 index where{pop pop pop}{dup xcheck{bind}if def} ifelse}bind def

/ed{exch def}bind def

/SetPageOffset{neg wp$y add/dTop ed/dLeft ed}ndf

/SetPageSize {neg dTop add/dBot ed dLeft add/dRight ed}ndf

/DoCropMarks{gsave 0 setgray /dopaint true def 0.25 setlinewidth

  dLeft 76 sub dTop moveto 72 0 rlineto dLeft 76 sub dBot moveto 72 0 rlineto

  dRight 4 add dTop moveto 72 0 rlineto dRight 4 add dBot moveto 72 0 rlineto

  dLeft dTop 76 add moveto 0 -72 rlineto dRight dTop 76 add moveto 0 -72 rlineto

  dLeft dBot 4 sub moveto 0 -72 rlineto dRight dBot 4 sub moveto 0 -72 rlineto

  stroke grestore}ndf

/DoPageBox {gsave 0 setgray /dopaint true def 0.25 setlinewidth

  dLeft dTop moveto dRight dTop lineto dRight dBot lineto dLeft dBot lineto

  closepath stroke grestore}ndf

40.5 72 SetPageOffset

531 648 SetPageSize

DoCropMarks

DoPageBox"�

Filename: �filename �Pgappa.doc�     Project: �title �Traditional User's Guide Template�   

Template: �template �NAETUGP.DOT�     Author: �author �Rocco Pellegrino�     Last Saved By: �lastsavedby �Cristiana Puleo�

Revision #: �revnum �8�     Page: �page \* arabic�906� of �numpages �19�     Printed: �printdate \@ "MM/dd/yy hh:mm AM/PM"�01/07/97 03:56 PM�

� PRINT \p para "

0 setgray /dopaint true def 1.5 33.5 moveto

/str 30 string def /Helvetica-Narrow findfont 7 scalefont setfont

(Printed On: ) show statusdict begin product show end 

(     Colorlayer: ) show /colorlayer where {pop colorlayer str cvs show}{(?) show}ifelse 

(     Document Page: ) show wp$fpage show"�

� PAGE  \* MERGEFORMAT �906�   Manuale del programmatore



� PRINT \p page "

/ndf{1 index where{pop pop pop}{dup xcheck{bind}if def} ifelse}bind def

/ed{exch def}bind def

/SetPageOffset{neg wp$y add/dTop ed/dLeft ed}ndf

/SetPageSize {neg dTop add/dBot ed dLeft add/dRight ed}ndf

/DoCropMarks{gsave 0 setgray /dopaint true def 0.25 setlinewidth

  dLeft 76 sub dTop moveto 72 0 rlineto dLeft 76 sub dBot moveto 72 0 rlineto

  dRight 4 add dTop moveto 72 0 rlineto dRight 4 add dBot moveto 72 0 rlineto

  dLeft dTop 76 add moveto 0 -72 rlineto dRight dTop 76 add moveto 0 -72 rlineto

  dLeft dBot 4 sub moveto 0 -72 rlineto dRight dBot 4 sub moveto 0 -72 rlineto

  stroke grestore}ndf

/DoPageBox {gsave 0 setgray /dopaint true def 0.25 setlinewidth

  dLeft dTop moveto dRight dTop lineto dRight dBot lineto dLeft dBot lineto

  closepath stroke grestore}ndf

40.5 72 SetPageOffset

531 648 SetPageSize

DoCropMarks

DoPageBox"�

Filename: �filename �Pgappa.doc�     Project: �title �Traditional User's Guide Template�   

Template: �template �NAETUGP.DOT�     Author: �author �Rocco Pellegrino�     Last Saved By: �lastsavedby �Cristiana Puleo�

Revision #: �revnum �8�     Page: �page \* arabic�905� of �numpages �19�     Printed: �printdate \@ "MM/dd/yy hh:mm AM/PM"�01/07/97 03:56 PM�

� PRINT \p para "

0 setgray /dopaint true def 1.5 33.5 moveto

/str 30 string def /Helvetica-Narrow findfont 7 scalefont setfont

(Printed On: ) show statusdict begin product show end 

(     Colorlayer: ) show /colorlayer where {pop colorlayer str cvs show}{(?) show}ifelse 

(     Document Page: ) show wp$fpage show"�
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� PRINT \p page "

/ndf{1 index where{pop pop pop}{dup xcheck{bind}if def} ifelse}bind def

/ed{exch def}bind def

/SetPageOffset{neg wp$y add/dTop ed/dLeft ed}ndf

/SetPageSize {neg dTop add/dBot ed dLeft add/dRight ed}ndf

/DoCropMarks{gsave 0 setgray /dopaint true def 0.25 setlinewidth

  dLeft 76 sub dTop moveto 72 0 rlineto dLeft 76 sub dBot moveto 72 0 rlineto

  dRight 4 add dTop moveto 72 0 rlineto dRight 4 add dBot moveto 72 0 rlineto

  dLeft dTop 76 add moveto 0 -72 rlineto dRight dTop 76 add moveto 0 -72 rlineto

  dLeft dBot 4 sub moveto 0 -72 rlineto dRight dBot 4 sub moveto 0 -72 rlineto

  stroke grestore}ndf

/DoPageBox {gsave 0 setgray /dopaint true def 0.25 setlinewidth

  dLeft dTop moveto dRight dTop lineto dRight dBot lineto dLeft dBot lineto

  closepath stroke grestore}ndf

40.5 72 SetPageOffset

531 648 SetPageSize

DoCropMarks

DoPageBox"�

Filename: �filename �Pgappa.doc�     Project: �title �Traditional User's Guide Template�   

Template: �template �NAETUGP.DOT�     Author: �author �Rocco Pellegrino�     Last Saved By: �lastsavedby �Cristiana Puleo�

Revision #: �revnum �8�     Page: �page \* arabic�887� of �numpages �19�     Printed: �printdate \@ "MM/dd/yy hh:mm AM/PM"�01/07/97 03:56 PM�

� PRINT \p para "

0 setgray /dopaint true def 1.5 33.5 moveto

/str 30 string def /Helvetica-Narrow findfont 7 scalefont setfont

(Printed On: ) show statusdict begin product show end 

(     Colorlayer: ) show /colorlayer where {pop colorlayer str cvs show}{(?) show}ifelse 

(     Document Page: ) show wp$fpage show"�
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