capitolo 4


Gestione di progetti


� xe "aa"\\€PGCH04.CSF-1001 �


Per creare un'applicazione in Visual Basic, è necessario lavorare a un progetto. �Un progetto è l'insieme dei file che compongono le applicazioni Visual Basic. In questo capitolo vengono descritte le modalità di creazione e gestione dei progetti.


� xe "progetti:gestione" �� xe "applicazioni:componenti del progetto" �� xe "progetti:definizione"\\€PGCH04.CSF-1002 �


Quando si crea un'applicazione, vengono in genere creati nuovi form. È tuttavia possibile riutilizzare o modificare form, nonché moduli e file, creati per progetti precedenti. Si possono inoltre condividere tra progetti controlli ActiveX e oggetti �di altre applicazioni.


� xe "aa"\\€PGCH04.CSF-1003 �


Dopo aver riunito tutti i componenti di progetto e aver scritto il codice, è necessario compilare il progetto in modo da creare un file eseguibile.


Contenuto del capitolo


Operazioni con i progetti


Struttura di un progetto Visual Basic


Creazione, apertura e salvataggio di progetti


Aggiunta, rimozione e salvataggio di file


Aggiunta di controlli a un progetto


Creazione ed esecuzione di file eseguibili


Impostazione delle opzioni di progetto


Creazioni guidate e aggiunte





�
Operazioni con i progetti


� xe "progetti:utilizzo di file"\\€PGCH04.CSF-1004 �


Quando si crea un'applicazione, è necessario utilizzare un progetto per gestire i vari file che compongono l'applicazione. Un progetto è costituito da:


Un file di progetto (.vbp) che consente di tenere traccia di tutti i componenti.


Un file per ciascun form (.frm).


Un file di dati binari per tutti i form che includono dati per le proprietà dei �controlli del form (.frx). Questo tipo di file non è modificabile e viene generato automaticamente per ciascun file .frm che include proprietà binarie, quali Picture �o Icon.


Un file per ciascun modulo di classe (.cls); facoltativo.


Un file per ciascun modulo standard (.bas); facoltativo.


Uno o più file contenenti controlli ActiveX (.ocx); facoltativo.


Un file di risorse (.res); facoltativo.





� xe "aa"\\€PGCH04.CSF-1005 �


Il file di progetto contiene un elenco di tutti i file e oggetti associati al progetto, nonché informazioni sulle opzioni di ambiente impostate. Tali informazioni verranno aggiornate a ogni salvataggio del progetto. Tutti i file e gli oggetti di un progetto possono essere condivisi con altri progetti.


� xe "file eseguibili:conversione di progetti" �� xe "file eseguibili:tipi" �� xe "progetti:creazione di file eseguibili"\\€PGCH04.CSF-1006 �


Dopo aver completato tutti i file di un progetto, è possibile convertire il progetto �in file eseguibile (.exe) scegliendo Crea nomeprogetto.exe dal menu File. 


Nota   In Visual Basic edizioni Professional ed Enterprise è inoltre possibile creare altri tipi di �file eseguibili, quali file .ocx e .dll. In questo capitolo viene sempre fatto riferimento a file .exe standard. Per ulteriori informazioni su altri tipi di progetto, vedere la Guida ai componenti, disponibile nelle edizioni Professional ed Enterprise.





� xe "aa"\\€PGCH04.CSF-1007 �


Ulteriori informazioni   Per informazioni sulla creazione di file eseguibili, vedere "Creazione ed esecuzione di file eseguibili" più avanti in questo capitolo. Per informazioni su file di dati binari e file di progetto, vedere l'appendice A �"Specifiche, limitazioni e formati di file di Visual Basic". 





�
La finestra Gestione progetti


� xe "progetti:Gestione progetti" �� xe "applicazioni:Gestione progetti"\\€PGCH04.CSF-1008 �


Quando si creano, aggiungono o rimuovono file eseguibili da un progetto, le modifiche apportate vengono visualizzate nella finestra Gestione progetti, contenente la struttura corrente dei file del progetto. Nella finestra Gestione progetti illustrata nella figura 4.1 sono visualizzati alcuni dei tipi di file che è possibile includere in �un progetto Visual Basic.


Figura 4.1   La finestra Gestione progetti


� INCLUDEPICTURE \\\\PLUTONE\\PROD2\\clienti\\ms_dub\\vb5\\VB5ART\\pg_art\\ita\\eps\\avp04001.eps \* MERGEFORMAT���


Il file di progetto


� xe "progetti:apertura dei file di progetto" �� xe "progetti:aggiornamento dei file di progetto (.vbp)"\\€PGCH04.CSF-1009 �


A ogni salvataggio del progetto, il file di progetto .vbp viene aggiornato automaticamente. Un file di progetto contiene gli stessi file visualizzati nella finestra Gestione progetti, nonché i riferimenti ai controlli ActiveX e agli oggetti inseribili utilizzati nel progetto. 


� xe "aa"\\€PGCH04.CSF-1010 �


Per aprire un file di progetto esistente, è possibile fare doppio clic sull'icona corrispondente, scegliere Apri progetto dal menu File o trascinare il file nella finestra Gestione progetti.


� xe "aa"\\€PGCH04.CSF-1011 �


Ulteriori informazioni    Per informazioni specifiche sul formato di dati memorizzati �nei file .vbp, vedere l'appendice A "Specifiche, limitazioni e formati di file di Visual Basic".





�
Struttura di un progetto Visual Basic


� xe "aa"\\€PGCH04.CSF-1012 �


Nelle sezioni successive vengono descritti i vari tipi di file e oggetto che è possibile includere in un progetto.


Moduli di form 


� xe "informazioni introduttive:moduli di form (.frm)"\\€PGCH04.CSF-1013 �


I moduli di form, ovvero i file con estensione .frm, possono contenere descrizioni del form e dei relativi controlli, le impostazioni delle proprietà, dichiarazioni a livello di form di costanti, variabili e routine esterne, routine per la gestione di eventi e routine generali.


Ulteriori informazioni   Per ulteriori informazioni sulla creazione di form, vedere il capitolo 2 "Creazione di un'applicazione Visual Basic" e il capitolo 6 "Creazione di un'interfaccia utente". Per informazioni sul formato e sul contenuto dei file di form, vedere l'appendice A "Specifiche, limitazioni e formati di file di Visual Basic".





Moduli di classe


� xe "informazioni introduttive:moduli di classe (.cls)"\\€PGCH04.CSF-1014 �


I moduli di classe, ovvero i file con estensione .cls, sono simili ai moduli di form, �ma a differenza di questi non sono visibili nell'interfaccia utente e consentono di creare oggetti personalizzati, tra cui il codice per metodi e proprietà. 


� xe "aa"\\€PGCH04.CSF-1015 �


Ulteriori informazioni   Per informazioni sulla scrittura di codice nei moduli di classe, vedere "Creazione di classi personalizzate" nel capitolo 9 "Programmazione ad oggetti".





Moduli standard


� xe "informazioni introduttive:moduli standard"\\€PGCH04.CSF-1016 �


I moduli standard, ovvero i file con estensione .bas, possono contenere dichiarazioni �a livello pubblico o di modulo di tipi, costanti, variabili, routine generali e pubbliche. 


� xe "aa"\\€PGCH04.CSF-1017 �


Ulteriori informazioni   Per informazioni sull'utilizzo dei moduli, vedere il capitolo 5 "Nozioni fondamentali sulla programmazione" e il capitolo 9 "Programmazione ad oggetti".





File di risorse


� xe "file di risorse:localizzazione" �� xe "localizzazione:codice di Visual Basic" �� xe "applicazioni:localizzazione" �� xe "informazioni introduttive:file di risorse (.res)"\\€PGCH04.CSF-1018 �


I file di risorse, ovvero i file con estensione .res, contengono immagini bitmap, stringhe di testo o altri dati sui quali è possibile intervenire senza dover modificare nuovamente il codice. Se, ad esempio, è necessario localizzare l'applicazione in una lingua straniera, è possibile inserire tutte le stringhe di testo e le immagini bitmap dell'interfaccia utente in un file di risorse e quindi localizzare solo tale file anziché l'intera applicazione. Un progetto può contenere un solo file di risorse.


�



� xe "aa"\\€PGCH04.CSF-1019 �


Ulteriori informazioni   Per informazioni sull'utilizzo dei file di risorse, vedere "Utilizzo di file di risorse" più avanti in questo capitolo, e il capitolo 16 "Versioni internazionali delle applicazioni". 





Documenti ActiveX


� xe "documenti ActiveX (.dob):definizione"\\€PGCH04.CSF-1020 �


I documenti ActiveX, ovvero i file con estensione .dob, sono simili ai form, ma a differenza di questi possono essere visualizzati in un browser Internet quale Internet Explorer. In Visual Basic edizioni Professional ed Enterprise sono disponibili funzioni per la creazione di documenti ActiveX.


� xe "aa"\\€PGCH04.CSF-1021 �


Ulteriori informazioni   Per ulteriori informazioni sui documenti ActiveX, vedere "Creazione di componenti ActiveX" in Guida ai componenti, disponibile nelle edizioni Professional ed Enterprise.





Moduli di controlli utente e di pagine delle proprietà


� xe "moduli:pagine delle proprietà (.pag)" �� xe "progetti:file per i controlli ActiveX" �� xe "moduli di controlli (.ctl)"\\€PGCH04.CSF-1022 �


I moduli di controlli utenti, ovvero i file con estensione .ctl, e di pagine delle proprietà, ovvero i file con estensione .pag, sono simili ai form, ma vengono utilizzati per la creazione dei controlli ActiveX e delle corrispondenti pagine delle proprietà per la visualizzazione delle proprietà in fase di progettazione. In Visual Basic edizioni Professional ed Enterprise sono disponibili funzioni per la creazione di controlli ActiveX.


� xe "aa"\\€PGCH04.CSF-1023 �


Ulteriori informazioni   Per ulteriori informazioni sulla creazione di controlli ActiveX, vedere "Creazione di controlli ActiveX" in "Creazione di componenti ActiveX" �in Guida ai componenti, disponibile nelle edizioni Professional ed Enterprise.





Componenti


� xe "aa"\\€PGCH04.CSF-1024 �


Oltre a file e moduli, in un progetto è possibile aggiungere altri tipi di componenti. 


Controlli ActiveX


� xe "controlli aggiuntivi:controlli ActiveX (.ocx)" �� xe "informazioni introduttive:controlli ActiveX (.ocx)" �� xe "ActiveX, controlli:definizione"\\€PGCH04.CSF-1025 �


I controlli ActiveX, ovvero i file con estensione .ocx, sono controlli che è possibile aggiungere nella casella degli strumenti e utilizzare nei form. Quando si installa Visual Basic, i file contenenti i controlli di Visual Basic vengono copiati nella sottodirectory \Windows\System di Windows 95. È inoltre possibile ottenere �controlli ActiveX aggiuntivi da un'ampia gamma di fonti diverse e, se si dispone �di Visual Basic edizione Professional o Enterprise, creare controlli personalizzati.


� xe "aa"\\€PGCH04.CSF-1026 �


Ulteriori informazioni   Per informazioni sull'utilizzo dei controlli ActiveX, vedere Guida ai componenti, disponibile nelle edizioni Professional ed Enterprise.





�
Oggetti inseribili


� xe "applicazioni:soluzioni integrate" �� xe "progetti:oggetti inseribili"\\€PGCH04.CSF-1027 �


Gli oggetti inseribili, ad esempio gli oggetti di un foglio di lavoro di Microsoft Excel, consentono di creare soluzioni integrate. Una soluzione integrata può contenere dati in diversi formati, ad esempio fogli di calcolo, bitmap e testo, creati in diverse applicazioni. 


� xe "aa"\\€PGCH04.CSF-1028 �


Ulteriori informazioni    Per ulteriori informazioni sull'utilizzo di oggetti di altre applicazioni, vedere il capitolo 10 "Programmazione basata su componenti".





Riferimenti


� xe "componenti Active X:riferimenti" �� xe "finestre di progettazione ActiveX:descrizione" �� xe "informazioni introduttive:finestre di progettazione ActiveX" �� xe "applicazioni:riferimenti a componenti ActiveX esterni"\\€PGCH04.CSF-1029 �


È inoltre possibile aggiungere riferimenti a componenti ActiveX esterni che potrebbero essere utilizzati nell'applicazione. L'assegnazione di riferimenti viene eseguita nella finestra di dialogo Riferimenti, a cui si accede scegliendo Riferimenti dal menu Progetto.


� xe "aa"\\€PGCH04.CSF-1030 �


Ulteriori informazioni   Per ulteriori informazioni sui riferimenti, vedere "Utilizzo �di oggetti di altre applicazioni" più avanti in questo capitolo.





Finestra di progettazione ActiveX


� xe "aa"\\€PGCH04.CSF-1031 �


Le finestre di progettazione ActiveX sono finestre per la progettazione delle classi �in base a cui gli oggetti vengono creati. La finestra di progettazione predefinita è l'interfaccia di progettazione per i form; è possibile ottenere finestre di progettazione aggiuntive da altre fonti.


� xe "aa"\\€PGCH04.CSF-1032 �


Ulteriori informazioni   Per informazioni sulle finestre di progettazione ActiveX, vedere "Finestre di progettazione Activex" nel capitolo 9 "Programmazione ad oggetti".





Controlli standard


� xe "aa"\\€PGCH04.CSF-1033 �


I controlli standard, quali il controllo pulsante di comando o cornice, sono i controlli predefiniti di Visual Basic. Tali controlli sono sempre inclusi nella casella degli strumenti, a differenza dei controlli ActiveX e degli oggetti inseribili, che è possibile aggiungere o rimuovere dalla casella degli strumenti. 


� xe "aa"\\€PGCH04.CSF-1034 �


Ulteriori informazioni   Per ulteriori informazioni sui controlli standard, vedere il capitolo 3 "Form, controlli e menu" e il capitolo 7 "Utilizzo dei controlli standard �di Visual Basic".





�
Creazione, apertura e salvataggio �di progetti


� xe "comandi del menu File" �� xe "progetti:comandi del menu File"\\€PGCH04.CSF-1035 �


Nel menu File sono disponibili quattro comandi che consentono di creare, aprire �e salvare i progetti.


Comando di menu�
Descrizione�
�
�
�
Nuovo progetto�
Consente di chiudere il progetto corrente salvando i file modificati. Nella finestra di dialogo Nuovo progetto è possibile selezionare un tipo progetto e quindi creare �un nuovo progetto contenente un singolo file.�
�
Apri progetto�
Consente di chiudere il progetto corrente salvando le modifiche apportate. Viene quindi aperto un progetto esistente, compresi i form, i moduli e i controlli ActiveX elencati nel corrispondente file di progetto .vbp.�
�
Salva progetto�
Consente di aggiornare il file di progetto del progetto corrente e tutti i relativi moduli di form, standard e di classe.�
�
Salva progetto con nome�
Consente di aggiornare il file del progetto corrente e di salvarlo con il nome specificato. Viene quindi richiesto �di salvare i form e i moduli modificati.�
�



� xe "file:condivisione tra progetti" �� xe "progetti:condivisione di file"\\€PGCH04.CSF-1036 �


È inoltre possibile condividere gli stessi file in progetti diversi. Un singolo file, quale un form, può infatti essere incluso in più progetti. Le modifiche apportate a un form �o modulo di un progetto verranno riportate in tutti gli altri progetti che condividono �il form o modulo. 


� xe "aa"\\€PGCH04.CSF-1037 �


Ulteriori informazioni   Per informazioni sulla condivisione di file, vedere "Aggiunta, rimozione e salvataggio di file" più avanti in questo capitolo.





Utilizzo di più progetti


� xe "progetti:apertura di più progetti"\\€PGCH04.CSF-1038 �


In Visual Basic edizioni Professional ed Enterprise è possibile aprire più progetti contemporaneamente. Ciò risulta utile per la creazione e la verifica di soluzioni in �cui sono utilizzati controlli creati dall'utente o altri componenti. Quando si caricano più progetti, il titolo della finestra Gestione progetti diventa Gruppo di progetti e vengono visualizzati i componenti di tutti i progetti aperti.


�
Û	Per aggiungere un progetto al gruppo di progetti corrente


Scegliere Aggiungi progetto dal menu File.


Verrà visualizzata la finestra di dialogo Aggiungi progetto.


Selezionare un progetto esistente o un nuovo tipo di progetto, quindi scegliere �il pulsante Apri.





Û	Per rimuovere un progetto dal gruppo di progetti corrente


Selezionare un progetto o un componente di un progetto nella finestra Gestione progetti.


Scegliere Rimuovi progetto dal menu File.





� xe "aa"\\€PGCH04.CSF-1039 �


Ulteriori informazioni   Per informazioni sull'utilizzo di più progetti, vedere "Creazione di componenti ActiveX" in Guida ai componenti, disponibile nelle edizioni Professional ed Enterprise.





Aggiunta, rimozione e salvataggio di file


� xe "progetti:utilizzo di file" �� xe "file:aggiunta ai progetti"\\€PGCH04.CSF-1040 �


Le operazioni con i file di un progetto sono simili alle operazioni con i progetti stessi.


Û	Per inserire un file in un progetto


Scegliere Inserisci tipofile dal menu Progetto, dove tipofile è il tipo di file.


Verrà visualizzata la finestra di dialogo Inserisci tipofile (figura 4.2).


Selezionare un file esistente o un nuovo tipo di file, quindi scegliere �il pulsante Apri.





Figura 4.2   La finestra di dialogo Inserisci form 


� INCLUDEPICTURE \\\\PLUTONE\\PROD2\\clienti\\ms_dub\\vb5\\VB5ART\\pg_art\\ita\\eps\\avp04002.eps \* MERGEFORMAT���


�



� xe "progetti:aggiunta e rimozione di file" �� xe "progetti:riferimenti ai file"\\€PGCH04.CSF-1041 �


Quando si aggiunge un file in un progetto, viene incluso un riferimento al file esistente e non una copia del file. Se un file viene modificato e quindi salvato, �le modifiche verranno applicate a tutti i progetti che includono tale file. Per �modificare un file lasciando inalterati gli altri progetti, è necessario selezionare �il file nella finestra Gestione progetti, scegliere Salva nomefile con nome dal menu File e quindi salvare il file assegnadovi un nome diverso.


Nota   È possibile aggiungere file a un progetto trascinandoli dalla finestra Gestione risorse �di Windows, da File Manager o da Risorse di rete nella finestra Gestione progetti. È inoltre possibile aggiunge nuovi controlli trascinando i file .ocx nella casella degli strumenti.





Û	Per rimuovere un file da un progetto


Selezionare il file nella finestra Gestione progetti.


Scegliere Rimuovi nomefile dal menu Progetto.


Il file verrà rimosso dal progetto, ma non dal disco.





� xe "file:eliminazione esterna al progetto"\\€PGCH04.CSF-1042 �


Se si rimuove un file da un progetto, le informazioni nel file di progetto verranno automaticamente aggiornate al momento del salvataggio. Se tuttavia si elimina un file esternamente a Visual Basic, il file di progetto non verrà aggiornato e di conseguenza, all'apertura del progetto, verrà visualizzato un messaggio di errore in cui viene indicato che un file è mancante. 


Û	Per salvare un singolo file senza salvare il progetto


Selezionare il file nella finestra Gestione progetti.


Scegliere Salva nomefile dal menu File.





Unione di testo


� xe "codice:inserimento di testo nei moduli" �� xe "programmazione:inserimento di parti di codice" �� xe "progetti:unione di testo nei moduli di codice"\\€PGCH04.CSF-1043 �


È inoltre possibile inserire in un modulo il testo contenuto in altri file. Ciò risulta utile per l'aggiunta di un elenco di costanti o di frammenti di codice salvati in file di testo.


Û	Per inserire un file di testo nel codice


Nella finestra Gestione progetti selezionare il form o il modulo in cui si desidera inserire il codice.


Scegliere il pulsante Visualizza codice e posizionare il puntatore nell'editor �del codice in corrispondenza del punto in cui si desidera inserire il codice.


Scegliere Inserisci file dal menu Modifica.


Selezionare il nome del file di testo che si desidera inserire, quindi scegliere �il pulsante Apri.





�
Aggiunta di controlli a un progetto


� xe "controlli:personalizzazione" �� xe "controlli:aggiunta ai progetti" �� xe "progetti:aggiunta di controlli"\\€PGCH04.CSF-1044 �


I controlli disponibili nella casella degli strumenti possono essere personalizzati �per ciascun progetto. È possibile aggiungere a un form del progetto solo i controlli disponibili nella casella degli strumenti.  I controlli standard della casella degli strumenti sono descritti nel capitolo 3 "Form, controlli e menu".


Aggiunta di controlli ActiveX in un progetto


� xe "ActiveX, controlli:aggiunta ai progetti" �� xe "progetti:aggiunta a controlli ActiveX"\\€PGCH04.CSF-1045 �


Per aggiungere controlli ActiveX e oggetti inseribili al progetto, è necessario inserirli nella casella degli strumenti.


Û	Per aggiungere un controllo alla casella degli strumenti di un progetto


Scegliere Componenti dal menu Progetto.


Verrà visualizzata la finestra di dialogo Componenti, illustrata nella figura 4.3, �in cui sono elencati tutti i controlli ActiveX, gli oggetti inseribili e le finestre �di progettazione ActiveX registrati.


Per aggiungere un controllo alla casella degli strumenti, ovvero un file con estensione .ocx, o un oggetto inseribile, selezionare la casella di controllo �a sinistra del nome del controllo.


Per visualizzare i file di controlli con estensione .ocx, è necessario fare clic �sulla scheda Controlli. Per visualizzare gli oggetti inseribili, quali un grafico �di Microsoft Excel, è necessario fare clic sulla scheda Oggetti inseribili. 


Scegliere OK per chiudere la finestra di dialogo Componenti. Tutti i controlli ActiveX selezionati verranno visualizzati nella casella degli strumenti.





Figura 4.3   La finestra di dialogo Componenti


� INCLUDEPICTURE \\\\PLUTONE\\PROD2\\clienti\\ms_dub\\vb5\\VB5ART\\pg_art\\ita\\eps\\avp04003.eps \* MERGEFORMAT���


�



� xe "ActiveX, controlli:aggiunta alla finestra di dialogo Componenti" �� xe "nomi di file:estensione .oca" �� xe "file .oca" �� xe "Componenti, finestra di dialogo:aggiunta di controlli ActiveX"\\€PGCH04.CSF-1046 �


Per aggiungere controlli ActiveX nella finestra di dialogo Componenti, scegliere il pulsante Sfoglia e individuare i file con estensione .ocx in altre directory. Quando si aggiunge un controllo ActiveX nell'elenco dei controlli disponibili, la corrispondente casella di controllo viene automaticamente selezionata. 


Nota   Ciascun controllo ActiveX è associato a un file con estensione .oca in cui sono memorizzate in cache informazioni sulla libreria dei tipi e altri dati specifici del controllo. �I file .oca sono in genere memorizzati nella stessa directory dei controlli ActiveX e, se necessario, vengono ricreati. La data e le relative dimensioni possono pertanto cambiare.





Rimozione di controlli da un progetto


Û	Per rimuovere un controllo da un progetto


Scegliere Componenti dal menu Progetto.


Verrà visualizzata la finestra di dialogo Componenti.


Deselezionare la casella di controllo dei controlli che si desidera rimuovere.


Le icone dei controlli verranno rimosse dalla casella degli strumenti.





Nota   Non è possibile rimuovere un controllo dalla casella degli strumenti se un form �del progetto contiene un'occorrenza di tale controllo.





Utilizzo di oggetti di altre applicazioni


� xe "applicazioni:oggetti scambiabili" �� xe "oggetti:utilizzo in altre applicazioni"\\€PGCH04.CSF-1047 �


È possibile utilizzare oggetti di altre applicazioni, ad esempio quelli inclusi nella libreria degli oggetti di Microsoft Excel, sia come controlli nella casella degli strumenti che come oggetti programmabili all'interno del codice. Per informazioni sull'aggiunta di oggetti nella casella degli strumenti, vedere "Aggiunta di controlli �a un progetto" più indietro in questo capitolo.


� xe "aa"\\€PGCH04.CSF-1048 �


Per rendere disponibili gli oggetti di un'altra applicazione nel codice senza utilizzarli come controlli, è necessario impostare un riferimento alla libreria degli oggetti di tale applicazione.


Û	Per aggiungere un riferimento alla libreria degli oggetti di un'altra applicazione


Scegliere Riferimenti dal menu Progetto.


Verrà visualizzata la finestra di dialogo Riferimenti illustrata nella figura 4.4.


Selezionare la casella di controllo di ciascun riferimento che si desidera aggiungere al progetto.


Per aggiungere riferimenti ad applicazioni non elencate nella finestra di dialogo Riferimenti, scegliere il pulsante Sfoglia e selezionare l'applicazione desiderata.


Scegliere OK per aggiungere al progetto i riferimenti selezionati.





�
Figura 4.4   La finestra di dialogo Riferimenti 


� INCLUDEPICTURE \\\\PLUTONE\\PROD2\\clienti\\ms_dub\\vb5\\VB5ART\\pg_art\\ita\\eps\\avp04004.eps \* MERGEFORMAT���


   � xe "librerie di oggetti:riduzione dei riferimenti agli oggetti" �� xe "compilazione:riduzione dei tempi di compilazione"\\€PGCH04.CSF-1049 �


Se non si utilizzano oggetti appartenenti a una libreria di riferimento, è consigliabile deselezionare la casella di controllo corrispondente al riferimento in modo da ridurre il numero di riferimenti agli oggetti da risolvere e quindi il tempo richiesto per la compilazione del progetto.


� xe "aa"\\€PGCH04.CSF-1050 �


Dopo aver impostato i riferimenti alle librerie degli oggetti, è possibile individuare �un particolare oggetto e i relativi metodi e proprietà nella finestra di dialogo Visualizzatore oggetti, a cui si accede scegliendo Visualizzatore oggetti dal menu Visualizza. È possibile inserire nel codice qualsiasi oggetto elencato nella finestra �di dialogo.


� xe "aa"\\€PGCH04.CSF-1051 �


Ulteriori informazioni   Per informazioni sul Visualizzatore oggetti, vedere "Informazioni sugli oggetti" nel capitolo 9 "Programmazione ad oggetti".





Utilizzo di file di risorse


� xe "file di risorse:numero consentito per progetto"\\€PGCH04.CSF-1052 �


I file di risorse consentono di riunire in un'unica posizione il testo e le immagini bitmap specifici di una particolare versione, ovvero dichiarazioni di costanti, icone, testo e tutti gli altri elementi soggetti a variazioni per revisioni, modifiche di configurazione e per la realizzazione di versioni localizzate.


�
Û	Per inserire un file in un progetto


Scegliere Inserisci file dal menu Progetto.


Verrà visualizzata la finestra di dialogo Inserisci file.


Selezionare un file di risorse esistente (.res), quindi scegliere il pulsante Apri.





� xe "aa"\\€PGCH04.CSF-1053 �


In ciascun progetto è possibile inserire un solo file di risorse. Se si aggiunge �un secondo file .res, verrà generato un errore.


� xe "aa"\\€PGCH04.CSF-1054 �


Ulteriori informazioni   Per ulteriori informazioni sul contenuto di un file di risorse, vedere il capitolo 16 "Versioni internazionali delle applicazioni".





Creazione ed esecuzione di file eseguibili


� xe "file eseguibili:creazione"\\€PGCH04.CSF-1055 �


In Visual Basic per creare un file eseguibile, contraddistinto dall'estensione .exe, �è possibile utilizzare la procedura descritta di seguito.


Û	Per creare un file eseguibile in Visual Basic


Scegliere Crea nomeprogetto.exe dal menu File, dove nomeprogetto è il nome dell'applicazione per il progetto.


Specificare un nome per il file o sfogliare le directory disponibili e selezionare �un nome di file esistente in modo da sovrascrivere l'eseguibile esistente con la nuova versione.


Scegliere il pulsante Opzioni. Verrà visualizzata la finestra di dialogo Proprietà progetto, illustrata nella figura 4.5, in cui è possibile specificare informazioni �sul numero di versione per il file eseguibile.





Figura 4.5   La finestra di dialogo Proprietà progetto


� INCLUDEPICTURE \\\\PLUTONE\\PROD2\\clienti\\ms_dub\\vb5\\VB5ART\\pg_art\\ita\\eps\\avp04005.eps \* MERGEFORMAT���


�
Per modificare il numero di versione del progetto, impostare i valori corretti nelle caselle Principale, Secondario e Revisione. Selezionando la casella di controllo Incremento automatico, il numero di versione Revisione verrà modificato automaticamente a ogni esecuzione del comando Crea nomeprogetto.exe. 


Per specificare un nuovo nome per l'applicazione, digitare il nome desiderato �nella casella Titolo del gruppo Applicazione. Se si desidera specificare una �nuova icona, sceglierne una dall'elenco.


Nel gruppo Informazioni sulla versione è inoltre possibile immettere informazioni specifiche sulla versione in relazione ai numerosi argomenti elencati nella casella di riepilogo, quali ad esempio commenti, nome della società, informazioni sul marchio e sul copyright.


Scegliere OK per chiudere la finestra di dialogo Proprietà progetto, quindi scegliere OK nella finestra di dialogo Crea nomeapp.exe per compilare e collegare il file eseguibile.





� xe "file eseguibili:esecuzione"\\€PGCH04.CSF-1056 �


Per eseguire il file eseguibile, procedere come per qualsiasi altra applicazione per Windows, ovvero fare doppio clic sull'icona del file eseguibile.


Nota   Quando si desidera compilare un progetto a livello di programmazione, può risultare utile creare un file eseguibile dalla riga di comando in una sessione DOS. In un file batch, digitare:


vb32 /make nomeprogetto[.vbp] [nomeexe]





Sostituire al segnaposto nomeprogetto il nome del file di progetto. Utilizzare la variabile nomeexe per rinominare il file eseguibile creato.





Compilazione condizionale


� xe "condizionale, compilazione" �� xe "file eseguibili:compilazione condizionale"\\€PGCH04.CSF-1057 �


La compilazione condizionale consente di compilare solo le parti del programma desiderate. È possibile, ad esempio, includere funzioni specifiche del programma �in versioni diverse, quali la modifica dei filtri di visualizzazione di data e valuta �per un'applicazione distribuita in più lingue.


� xe "aa"\\€PGCH04.CSF-1058 �


Ulteriori informazioni   Per informazioni sulla compilazione condizionale, vedere "Utilizzo della compilazione condizionale" nel capitolo 8 "Ulteriori informazioni �sulla programmazione".





�
Impostazione delle opzioni di progetto


� xe "progetti:personalizzazione" �� xe "informazioni introduttive:impostazione delle opzioni del progetto" �� xe "progetti:impostazione delle opzioni"\\€PGCH04.CSF-1059 �


In Visual Basic è possibile personalizzare ciascun progetto impostando varie proprietà nella finestra di dialogo Proprietà progetto, illustrata nella figura 4.6, a cui si accede scegliendo Proprietà di nomeprogetto dal menu Progetto. Le impostazioni delle proprietà vengono salvate nel file di progetto (.vbp).


Figura 4.6   La  finestra di dialogo Proprietà progetto


� INCLUDEPICTURE \\\\PLUTONE\\PROD2\\clienti\\ms_dub\\vb5\\VB5ART\\pg_art\\ita\\eps\\avp04006.eps \* MERGEFORMAT���


� xe "aa"\\€PGCH04.CSF-1060 �


Nella tabella seguente sono elencate le impostazioni disponibili.


Opzione�
Descrizione�
�
�
�
Oggetto di avvio�
Primo form visualizzato in fase di esecuzione o Sub Main ( ).�
�
Nome progetto�
Identifica il progetto nel codice. Non può includere punti (.) e spazi o iniziare con un carattere non alfabetico. Nel caso �di una classe pubblica, il nome del progetto e della classe non può includere più di 37 caratteri.�
�
Nome file della Guida�
Nome del file della Guida associato al progetto.�
�
ID contesto Guida progetto�
ID di contesto dell'argomento della Guida che deve essere richiamato quando l'utente sceglie il pulsante ? mentre nel Visualizzatore oggetti è selezionata la libreria degli oggetti dell'applicazione.�
�
Descrizione progetto�
Nome descrittivo per il progetto, visualizzato nelle finestre �di dialogo Riferimenti e Visualizzatore oggetti.�
�



�



� xe "aa"\\€PGCH04.CSF-1061 �


Sono inoltre disponibili molte altre opzioni comprese quelle per la compilazione, per �i componenti e per il multithreading. Per informazioni sulle opzioni avanzate, vedere la Guida in linea.


� xe "aa"\\€PGCH04.CSF-1062 �


Ulteriori informazioni   Per informazioni sull'impostazione delle opzioni di ambiente che hanno effetto su tutti i progetti, vedere il capitolo 2 "Creazione di un'applicazione Visual Basic".





Creazioni guidate e aggiunte


� xe "autocomposizioni:definizione" �� xe "aggiunte:definizione" �� xe "progetti:aggiunte (add-in)"\\€PGCH04.CSF-1063 �


In Visual Basic è possibile selezionare e gestire aggiunte (Add-In), ovvero estensioni del programma che consentono di integrare l'ambiente di sviluppo di Visual Basic aggiungendovi funzioni, ad esempio funzioni speciali di controllo del codice �di origine.


� xe "aa"\\€PGCH04.CSF-1064 �


Oltre alle numerose aggiunte che è possibile utilizzare nelle applicazioni, in Visual Basic sono inoltre disponibili le creazioni guidate, un tipo di aggiunta che agevola l'esecuzione di determinate operazioni, quali la creazione di un form. 


� xe "aa"\\€PGCH04.CSF-1065 �


Per fare in modo che una determinata aggiunta venga visualizzata nella finestra �di dialogo Gestione aggiunte, il programmatore dovrà verificare che sia installata correttamente.


La finestra di dialogo Gestione aggiunte


� xe "Gestione aggiunte"\\€PGCH04.CSF-1066 �


Per inserire o rimuovere aggiunte dal progetto, è possibile utilizzare la finestra �di dialogo Gestione aggiunte, illustrata nella figura 4.7, a cui si accede dal menu Aggiunte. In questa finestra di dialogo sono elencate le aggiunte disponibili. La casella di controllo a sinistra del nome di ciascuna aggiunta indica se l'aggiunta �è stata selezionata o installata.


Figura 4.7   La finestra di dialogo Gestione aggiunte


� INCLUDEPICTURE \\\\PLUTONE\\PROD2\\clienti\\ms_dub\\vb5\\VB5ART\\pg_art\\ita\\eps\\avp04007.eps \* MERGEFORMAT���


�
Û	Per installare un'aggiunta


Scegliere Gestione aggiunte dal menu Aggiunte.


Selezionare la casella di controllo corrispondente alle aggiunte che si desidera inserire e deselezionare quella delle aggiunte da rimuovere.


Dopo aver impostato le opzioni desiderate, scegliere OK.


Le aggiunte selezionate verranno collegate, mentre quelle deselezionate verranno scollegate.





� xe "aa"\\€PGCH04.CSF-1067 �


Le impostazioni relative alle aggiunte verranno memorizzate automaticamente �tra sessioni di modifica successive.


Nota   Dopo aver selezionato le aggiunte, nel menu Aggiunte vengono visualizzate nuove voci.





Creazioni guidate


� xe "autocomposizioni:utilizzo"\\€PGCH04.CSF-1068 �


Le creazioni guidate agevolano le operazioni in Visual Basic. La creazione guidata applicazioni, ad esempio, illustrata nella figura 4.8, agevola la creazione di un'applicazione visualizzando una serie di domande e di scelte. In base alle informazioni fornite, vengono generati automaticamente i form e il corrispondente codice che sarà quindi sufficiente aggiungere per le specifiche funzioni desiderate.


� xe "aa"\\€PGCH04.CSF-1069 �


In Visual Basic edizioni Professional ed Enterprise sono disponibili creazioni guidate aggiuntive, tra cui la creazione guidata form dati per la creazione di form da utilizzare in database e la creazione guidata documenti ActiveX per la conversione di form da utilizzare in applicazioni Internet. 


Figura 4.8   Creazione guidata applicazioni


� INCLUDEPICTURE \\\\PLUTONE\\PROD2\\clienti\\ms_dub\\vb5\\VB5ART\\pg_art\\ita\\eps\\avp04008.eps \* MERGEFORMAT���


�



� xe "autocomposizioni:installazione"\\€PGCH04.CSF-1070 �


Le creazioni guidate vengono installate e rimosse tramite la finestra Gestione aggiunte. Dopo essere state installate, esse vengono inserite nel menu Aggiunte. Alcune creazioni guidate vengono inoltre visualizzate come icone nelle finestre �di dialogo adeguate. È possibile, ad esempio, accedere alla creazione guidata applicazioni tramite la corrispondente icona nella finestra di dialogo Nuovo progetto.


Û	Per avviare la creazione guidata applicazioni


Scegliere Creazione guidata applicazioni dal menu Aggiunte.


– oppure –


Scegliere Nuovo progetto dal menu File.


Scegliere l'icona della creazione guidata applicazioni.


�
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